Curso Superior en E-Sport Marketing

far,) [NESEM NESEM BUSINESS SCHOOL

Y BUSINESS SCHOOL



https://www.inesem.es/

/

Naice

Curso Superior en E-Sport Marketing

1. Sobre Inesem

2. Curso Superior en E-Sport Marketing

Descripcion / Para que te prepara / Salidas Laborales / Resumen / A quién va dirigido /
Objetivos

3. Programa académico

4. Metodologia de Ensenanza

5. ¢Porqué elegir Inesem?

6. Orientacion

7. Financiacion y Becas

Curso Superior en E-Sport Marketing [ 3 | INESEM BUSINESS SCHOOL


https://www.inesem.es/

SOBRE INESEM

INESEM Business School como Escuela de
Negocios Online tiene por objetivo desde su
nacimiento trabajar para fomentar y contribuir
al desarrollo profesional y personal de sus
alumnos. Promovemos una ensenanza
multidisciplinar e integrada, mediante la
aplicacién de metodologias innovadoras de
aprendizaje que faciliten la interiorizacion de
conocimientos para una aplicacidn practica
orientada al cumplimiento de los objetivos de
nuestros itinerarios formativos.

En definitiva, en INESEM queremos ser el lugar
donde te gustaria desarrollar y mejorar tu
carrera profesional. Porque sabemos que la
clave del éxito en el mercado es la "Formacion
Prdctica" que permita superar los retos que
deben de afrontar los profesionales del futuro.
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. Entidad impartidora:
DURACION 250 P

fi ) INESEM

I BUSINESS SCHOOL

PRECIO 460 €

- MODALIDAD Online

CU SO Su peﬂor en E—Sport Marketl ng Programa de Becas / Financiacion 100% Sin Intereses

Titulacion Cursos superiores

- Titulacion Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios
Empresariales. “Ensenanza no oficial y no conducente a la
obtencion de un titulo con caracter oficial o certificado de
profesionalidad.”
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Resumen Objetivos

Este curso aporta los conocimientos de marketing requeridos para desenvolverse de manera

profesional en el entorno del e-sport o gaming, un entorno donde existen grandes Con el Cursos Superiores Curso Superior en E-Sport Marketing usted
oportunidades de crecimiento y de negocio. Diferénciate del resto enfocando tu carrera alcanzara los siguientes objetivos:

profesional en un sector al alza que genera numerosos puestos de empleo y volumen de

negocio. Con este curso online en e-sport marketing conoceras el mundo gaming,

identificaras sus diferentes agentes y el comportamiento de estos. Aprenderas los elementos ¢ Conocer los principales actores del mercado.
y las estrategias fundamentales del marketing adaptadas al sector que estan generando
mayores casos de éxito. Con INESEM dispondras de docentes especializados y de los Gltimos e Estar al tanto de las Gltimas tendencias y casos de éxito.
contenidos para convertirte en un especialista de marketing en e-sport.
e Identificar las oportunidades de negocio de gran potencial.
e Conocer las herramientas de marketing en E-Sport mas innovadoras.
e Aprovechar las redes sociales y el patrocinio para impulsar tu negocio.
e Tomar decisiones estratégicas de forma independiente.

A quién va dirigido
El curso en E-Sport marketing va dirigido fundamentalmente a recién titulados universitarios,
profesionales del sector como son gamers o jugadores, clubes deportivos, periodistas,

agencias y especialistas de marketing que deseen ofrecer sus servicios en el sector,
emprendedores, autonomos, influencers, pequenas y medianas empresas relacionadas con el
sector, etc.
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., Por qué elegir INESEM?

Nuestro modelo de aprendizaje se adapta a las necesi-

El alumno dades del alumno, quién decide coémo realizar el proce-

es el so de aprendizaje a través de itinerarios formativos que

protagonista permiten trabajar de forma auténoma y flexible.

Ofrecemos un servicio de orientacion profesional y pro-

Innovacion : -
Para qué te prepara Salidas Laborales y Calidad 2;3?2;22 :Ztﬂigirrgfgffrffocso;n cpreetaernyc fsticn?inzzlrgﬂe
perfil profesional. 02
Con el curso en E-Sport marketing te Con el curso en E-sport marketing
convertiras en un especialista capaz de impulsaras tu carrera dentro de uno de _Y : N _
ejecutar un plan de marketing de forma los sectores con mayor potencialy _ )
independiente y totalmente orientado crecimiento al alza. Trabaja como Emp/eab///dad = doif;(cf)rz(i: i;?;;gn;dmo :Zzzr?;tuzll);zfg;iozgggfap;:'
al sector de los E-Sport, para asentar las organizador de eventos, community y desarrollo CorunAEa rigurosidadp académ}ilca o b Sadsean fors
bases del éxito en un sector al alza. manager, director, gestor o responsable profesiona/ OB macion practica.
Conviértete en especista en marketing en e-sport marketing. Emprende tu
de gaming, aprendiendo a identificar las propio negocio o adquiere un puesto de
principales oportunidades de negocioy relevancia dentro de una empresa o T s
como aprovecharlas a través de las consultora de e-sport. IN=S=Y, que impulsa la carrera de nuestros alumnos a través de nu-

diferentes estrategias de marketing en
E-Sport.

estro Servicio de Orientacion de Carrera Profesional permi-
tiendo la mejora de competencias profesionales mediante 04

Orienta

programas especificos.

Ofrecemos a nuestros alumnos facilidades para la rea-
lizacion del pago de matriculas 100% sin intereses asi
como un sistema de Becas para facilitar el acceso a
nuestra formacion.

Facilidades
Economicas
y Financieras
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Curso Superior en E-Sport Marketing

Modulo 1. Marketing e-sport y modelos de negociounidad

Maodulo 2. Estrategias de marketing e-sport

Maodulo 3. E-sports social media management

Maodulo 4. Patrocinio y formas de publicidad en e-sports
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Curso Superior en E-Sport Marketing

Impacto y audiencia de los e-sports

1. La sociedad de los e-Sports

2. Plataformas y medios de difusion

MédUk) /I . 3. Audiencia femenina

4. Llegar a ser historia

Marketing e-sport y modelos de negociounidad

5. Tratamiento medidtico

Mercado de negocio en e-sports

Introduccién a los e-sports Principales stakeholders en el mundo de los e-

1. Ideas de negocio
sports

1. Los e-Sport como deporte 2. ELnegocio de los e-Sports

3. Contribucién a algunos negocios

2. Educaciéon y e-Sports . Figuras importantes dentro del sector

3. E-Sport en la actualidad 4. Posibilidades del mercado de los e-Sports

. Jugadores
. Clubs
. Publishers

. Patrocinadores

5. Como funciona una agencia de e-sports

. Prensa y medios especializados
. Casters y Analistas
. Centros de aprendizaje y entrenamiento

O 00 N O I A W N -

. Organizadores de eventos

10. Inversores

11. Figuras del mundo de la politica
12. Audiencia

13. Streamers
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Modulo 2.

Estrategias de marketing e-sport

Elementos de marketing

Market research &amp; big data

Marketing de contenidos

. Principios y claves del marketing gaming

. Principales objetivos

. Optimizaciéon campanas de mkt gaming

. Social gaming &amp; marketing: caso Marvel Fornite
. Principales ferias y estrategia gamming

. Herramientas cuantitativas y cualitativas de analisis
. Buyer persona. Gamers

. Buyer persona. Fans

O 00 N O I A W N -

. Tendencias de marketing en e-Sport

Marcas y gaming

1. Estrategia big data &amp; gaming. plataformasy
herramientas

2. Plataformas y herramientas
3. Busqueda de informacién (Cuanti - cuali)
4. Toma de decisiones basadas en datos

5. Investigacion mercado: evolucion, situaciény
predicciones futuro

6. El uso del panel de consumo

Marketing para start-ups

1. Branding en e-sport

2. Objetivos relacionados con la marca
3. Consumer engagement

4. Medios de difusion de la marca

5. KPI's relacionados con la notoriedad de marca

1. Marketing para clientes: Gamers

2. Marketing para actores endémicos: Publishers,
operadores y equipos

3. Marketing para actores no endémicos: Clientes,
financiacion y reguladores
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1. Introduccién y esencia del Inbound Marketing:
storytelling

2. Gestion de comunidades e influencers
3. Creacion de contenido para e-Sports: video, audio y texto

4. Branded content: los streamers como creadores de
contenido

Activaciones de marketing

Importancia de los eventos y competiciones en
e-sports

1. ;Qué son las activaciones de marketing?
2. Activacién verbal
3. Activacion Mixta BTL

4. Activacion visual

Marketing viral

1. Repercusion de la realizacion de eventos deportivos
2. Posibilidades turisticas de los e-Sports

3. Tendencias del turismo dentro de los e-Sports

4. Importancia de los eventos para la comunidad

5. La preparacién de los eventos

Periodismo en videojuegos

1. ¢Qué es el marketing viral?
2. Ventajas e inconvenientes del marketing viral

3. Marketing Viral aplicado a e-sport

1. Canales y tipos de periodista principales
2. Habilidades requeridas para comunicar
3. Los derechos de emisién de partidas

4. Derechos deportivos

5. Media rights evolucion y situacion actual

Mobile gaming

. Habitos de consumo y tendencias.
. Tipo de consumidor

. Snapshot social media

. Industria de los juegos moviles

. Advergaming

. Principales apps movil de emision

. Rketing

0 N O U1 A N R

. Cloud gaming, estructura y modelos de negocio
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Marketing para desarrolladores y publishers

1. Descripcién del mercado

2. Amenazas, oportunidades y tendencia
3. Como generar "discoverability"

4. ;Cémo calcular los ingresos?

5. El plan de marketing

6. Elementos clave de la negociacién

7. Financiacién
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Modulo 3.

E-sports social media management

Social media &amp; e-sports Gestidn de recursos humanos
1. E-Sports y Social Gaming 1. Contratacion de personal

2. El producto digital: eSports 2. La cultura corporativa

3. Segmentacion Gamers 3. Voluntariado

4. EL Exito de Twitch

Introduccién al big data
Tecnologia y deporte

1. ¢Qué es Big Data?

1. La revolucién tecnologica 2. La era de las grandes cantidades de informacion. Historia
2. Medios de comunicacién y marketing digital del big data
3. Tecnologia en la industria deportiva 3. La importancia de almacenar y extraer informacion
4. La tecnologia en los eventos deportivos 4. Big Data enfocado a los negocios
5. Open Data

6. Informacion publica
7. 10T (Internet of Things-Internet de las cosas)
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Business intelligence y la sociedad de la Datawarehouse o almacén de datos Técnicas de visualizacion, modelizacién y

informacion corporativos evaluacion de datos con power bi
1. Definiendo el concepto de Business Intelligence y 1. Vision General. ¢Por qué DataWarehouse? 1. Visualizacion de datos
sociedad de la informacion 2. Estructura y Construccion 2. Crear graficos con los datos seleccionados
2. Arquitectura de una solucion de Business Intelligence 3. Fases de implantacion 3. Configuracion de los graficos
3. Business Intelligence en los departamentos de la 4. Caracteristicas 4. Filtrado de los graficos
empresd 5. Data Warehouse en la nube 5. Enlazar y desenlazar gréaficos dentro de la misma hoja
4. Conceptos de Plan Director, Plan Estratégico y Plan de . . .
) 6. Visualizaciéon de medidas
Operativa Anual
. . . 7. Uso de marcadores
5. Sistemas operacionales y Procesos ETL en un sistema de L
B| Analisis de los datos 8. Creacién de grupos de datos
9. Importacién de graficos

6. Ventajas y Factores de Riesgos del Business Intelligence
1. Inteligencia Analitica de negocios

2. La teoria de grafos y el analisis de redes sociales

Datamart concepto de base de datos 3. Presentacion de resultados Analisis de datos en el deporte
departamental
1. Analitica y biometria deportiva
1. Aproximacién al concepto de DataMart Business intelligence con powerbi 2. Data Mining aplicado al deporte
2. Bases de datos OLTP 3. Sistema Bl aplicado al deporte
3. Bases de Datos OLAP 1. Business Intelligence en Excel 4. Analisis por Envoltura de Datos (DEA) aplicada al deporte
4. MOLAP, ROLAP &amp; HOLAP 2. Herramienta PowerBI 5. Datos deportivos y transformacion del mercado

5. Herramientas para el desarrollo de cubos OLAP
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Modulo 4.

Patrocinio y formas de publicidad en e-sports
Publicidad en display

1. Introduccién

Patrocinio en e-sports Publicidad con google ads 2. Configuraciéon campana

3. Anuncios

4. Audiencias, segmentacion y remarketing

1. Introduccién al Patrocinio Deportivo 1. Ventajas de la publicidad online
2. Fases del Patrocinio Deportivo 2. ¢Qué es Google Ads? 5. Medicién y optimizacion
3. Regulacion del Patrocinio en E-Sports 3. Fundamentos de Google Ads
4. Patrocinio E- Sports 4. Crear una cuenta en Google Ads
5. Tipos de Patrocinios en eSports 5. Campanas, grupos de anuncios y palabras clave Publicidad para méviles
6. Planificador de palabras clave
7 Adwords Editor 1. Ventajas de la publicidad mobile
Publicidad en e-sports 2. Pujas y segmentacion
3. Anuncios
1. La Rentabilidad Publicitaria en e-Sports Publicidad en basquedas 4. Medicion
2. Advergaming: nuevo formato publicitario
3. El Branded Content en eSports 1. Funcionamiento
4. El Storytelling 2. Configuracion campana
5. Product Placement 3. Anuncios
6. Los eSports como Estrategia Comunicativa 4. Pujas y presupuestos
7. Otros Formatos publicitarios 5. Administracion, medicién y supervisiéon de campanas
8. E-Gamers como embajadores de marca 6. Optimizacion
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metodologia de aprendizaje

La configuracién del modelo pedagégico por el que apuesta INESEM,
requiere del uso de herramientas que favorezcan la colaboraciény
divulgacion de ideas, opiniones y la creacion de redes de conocimiento mas
colaborativo y social donde los alumnos complementan la formacién
recibida a través de los canales formales establecidos.

I

Con nuestra metodologia de aprendizaje online, el alumno comienza su andadura en INESEM Business School a través de un campus
virtual disenado exclusivamente para desarrollar el itinerario formativo con el objetivo de mejorar su perfil profesional. EL alumno

debe avanzar de manera auténoma a lo largo de las diferentes unidades didacticas asi como realizar las actividades y
autoevaluaciones correspondientes.

El equipo docente y un tutor especializado haran un Nuestro sistema de aprendizaje se fundamenta en cinco
seguimiento exhaustivo, evaluando todos los progresos del pilares que facilitan el estudio y el desarrollo de
alumno asi como estableciendo una linea abierta para la competencias y aptitudes de nuestros alumnos a través
resolucién de consultas. de los siguientes entornos:
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Secretaria Campus Virtual

Sistema que comunica al alumno directamente Entorno Personal de Aprendizaje que

con nuestro asistente virtual permitiendo permite gestionar al alumno su itinerario

realizar un seguimiento personal de todos sus formativo, accediendo a multitud de re-

trdmites administrativos. cursos complementarios que enriquecen

el proceso formativo asi como
la interiorizacion de conoci-
mientos gracias a una
formacion practica,

Revista
Digital

social y colaborativa.

Espacio de actualidad/
donde encontrar
publicaciones
relacionadas con su

Comunidad

area de formacion.

Un excelente grupo Espacio de

de colabradores y encuentro que

redactores, tanto Comunidad pemite el contacto

internos como externos, de alumnos del

ue aportan una dosis :
q P mismo campo para

de su conocimiento =
y la creacion de

experiencia a esta . .
P vinculos profesionales.

red colaborativa Un punto de intercambio

de informacioén. . .. .
de informacion, sugerecias

Webinars

. . . . experiencias de
Pildoras formativas mediante el formato audiovisual y-£xp

- ; . miles de usuarios.
para complementar los itinerarios formativos y una

practica que acerca a nuestros alumnos a la realidad
empresarial.
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SERVICIO DE
Orientacionde Carrera

Nuestro objetivo es el asesoramiento para el desarrollo de tu carrera
profesional. Pretendemos capacitar a nuestros alumnos para su adecuada
adaptacion al mercado de trabajo facilitandole su integracién en el mismo.
Somos el aliado ideal para tu crecimiento profesional, aportando las
capacidades necesarias con las que afrontar los desafios que se presenten
en tu vida laboral y alcanzar el éxito profesional. Gracias a nuestro
Departamento de Orientacién de Carrera se gestionan mas de 500
convenios con empresas, lo que nos permite contar con una plataforma
propia de empleo que avala la continuidad de la formacion y donde cada
dia surgen nuevas oportunidades de empleo. Nuestra bolsa de empleo te
abre las puertas hacia tu futuro laboral.



Financiacion YR el

=N INESEM

Ofrecemos a
NUEestros alumnos
facilidades
economicas vy
filnancieras para la
realizacion del pago
de matriculas,

todo ello
1009%
sin intereses.

INESEM continGa ampliando su programa de
becas para acercar y posibilitar el
aprendizaje continuo al maximo nimero de
personas. Con el fin de adaptarnos a las
necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.
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Impulsamos tu carrera profesional

INESEM

BUSINESS SCHOOL

WWW.INESEM.ES

> W in (f

958 05 02 05 formaCiOﬂ@iﬂeSGm es Gestionamos acuerdos con mas de 2000

empresas Yy tramitamos mas de 500 ofertas
profesionales al ano.

Facilitamos la incorporacion y el desarrollo de
los alumnos en el mercado laboral a lo largo
de toda su carrera profesional.



http://www.youtube.com/user/inesembusinesschool
http://twitter.com/inesem
http://www.linkedin.com/company/2370697
http://www.facebook.com/inesem.business.school
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