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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

o/ B 0/ Beca
25 /n A‘:.‘ITMI‘" 20 /ﬂ DESEMPLEO
07 Beca 0/ Beca
15 O EMPRENDE 1 5 O RECOMIENDA
B B
15% G:ﬁpg 20% FE::ILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/ Beca
20 /n DIVERSIDAD 20 ‘/n PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,

COLEGIADOS/AS

<

®

—AY
I-'\-' ﬁ ‘:l

=

Solicitar informacién



https://euroinnova.edu.es/programacion-videojuegos-html5-javascript-online

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Especialista TIC en Programacion de Videojuegos con HTMLS5 + Javascript +
CSS3

DURACION
@ 300 horas

MODALIDAD
AN | onune

|

ACOMPANAMIENTO

g\j‘&‘_ﬁ? PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacion
online por QS World University Rankings

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nimero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

in nivel de aprovechamiento ALTO

expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

..................

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

. _________________________________________________________________________________________________]
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Descripcion

El videojuego, como todo medio de comunicacién, es un producto cultural que corresponde a un
contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad como tecnologia hasta la
capacidad de contenido, en un proceso que generalmente esta constituido por personas de muy
diferentes disciplinas (programadores, disefiadores graficos, escritores, etc.) y por esto ha sido
revalorizado durante la Gltima década. Con este curso se pretende formar para la creacién de
Videojuegos a partir de la programaciéon con HTMLS5, JavaScript y CSS3.

Objetivos

Este Curso de Programacién de Videojuegos Online perseguira la consecucién de los siguientes
objetivos establecidos: Saber programar un Videojuego utilizando HTMLS5, JavaScript y CSS3. Aprender
a crear guiones o scripts que se incluyen en las paginas web y que son ejecutados por el navegador
que utiliza el usuario. Tareas como la validacién de los datos enviados por el usuario en un formulario
pueden ser llevadas a cabo mediante la programacion del lado cliente. Estudiar el lenguaje JavaScript,
asi como su estructura y funciones. Estudiar el concepto de Modelo de Objetos del Documento o
DOM. Estudiar las novedades que aportan HTML5 y CSS3 como evoluciéon de los dos principales
estandares web.

A quién va dirigido

Al desarrollo profesional de todas aquellas personas que, sin tener necesariamente una titulacion
universitaria, desean incorporarse a la empresa privada como auténticos expertos en la materia, como
a consolidar y mejorar los conocimientos y aptitudes de aquellos que ya estan desempenando una
tarea profesional.

Para qué te prepara

Este curso le preparay le formara en la concepcién, herramientas y los métodos necesarios para
programar Videojuegos. La programacion del videojuego se realizard con HTMLS5, JavaScript y CSS3.

Salidas laborales

Con este Curso de Programacion de Videojuegos Online, ampliaras tu formacién en el ambito
informatico. Asimismo, te permitird mejorar tus expectativas laborales en programacion, diseho web y
en desarrollo de videojuegos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. DISENO DE VIDEOJUEGOS CON HTML5 Y CSS3
UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién a Heml
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién a HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas Basicas de los documentos HTML

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

. Textos en HTML

. Enlaces en Html

. Listas en HTML

. Imagenesy Objetos

A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ;Qué es la Metainformaciéon?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION HTML5

(Qué es HTML5?

¢Cuales son las mejoras?
Etiquetas Obsoletas
Etiquetas modificadas
Lista de etiquetas HTML5
Atributos eliminados
Otros cambios

Noukrwbdh =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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8. Estructura HTML5
9. Nueva estructuracién del body
10. Otros elementos nuevos de estructuracion

UNIDAD DIDACTICA 8. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos

UNIDAD DIDACTICA 9. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

v NaUnhAWN =

N

UNIDAD DIDACTICA 10. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

ounpkpwn-~

UNIDAD DIDACTICA 11. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccién a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

SoeYveNoURWDN =

—_— )

UNIDAD DIDACTICA 12. INTRODUCCION CSS

1. Introduccién CSS
2. Soporte de CSS en navegadores
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Especificacion Oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢(Como incluir CSS en la Web?
Estilo Basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definicién

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 13. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 14. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de Cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacién
Posicionamiento

Visualizaciéon

oaunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 15. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

Introduccién a layout

¢(Cémo centrar una pagina horizontalmente?
;Cémo centrar una pagina verticalmente?
Estructura o layout

Alturas/Anchuras Maximas y Minimas

Estilos avanzados

ounpkpwn-~

UNIDAD DIDACTICA 16. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 17. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario
3. shorthand

UNIDAD DIDACTICA 18. OTRAS UTILIDADES DE CSS
1. Versién para imprimir

2. Personalizar el cursor
3. Hacksy Filtros
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4. Prioridad en las declaraciones
5. Validar CSS

6. Recomendaciones Generales
7. Recursos utiles

UNIDAD DIDACTICA 19. FIREBUG

1. ¢(Qué es Firebug?
2. ;Como se instala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccién
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

PN

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 2. CREACION DE VIDEOJUEGOS CON JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. ;POR QUE USAR JAVASCRIPT?

LLN]
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Introducciéon

Programacién del lado del cliente
Programacioén del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

¢Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

Noukrwbdh =

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

N WD =

Introduccién

Estructuras de decisién
Estructuras logicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Practica 3

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

nuhwn =

Introduccién

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos

Practica 4

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

nhwn=

({Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

1.
2.
3.
4

Introducciéon

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write
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5.
6.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

El conjunto images
Practica 6

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

NouvbkwnN =

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacién
(Cuando realizar la validacién?
Tipos de Validacién

Practica 7

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

N =

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PARTE 3. PRACTICA REAL: CREACION DE UN VIDEOJUEGO PASO A PASO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A EASELJS

1.
2.
3.
4.

Introduccion a EaselJS
Principales Clases de EaselJS
Hola mundo usando EaselJS
Animando elementos

UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION Y ESTRUCTURA DEL JUEGO

—_—

Vv NoUnh~WLN =

Introduccién

Creando enemigo (Enemy.js)

Creando Jugador (Player.js)

Estructura de ContentPlayer.js

Index.html

Creando escenario (Tile.js)

XNARectangle

Creando niveles (Level.js)

PlaformHelper.js

Implantado la l6gica del juego (PlatformerGame.js)

UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIGURACION DE PERSONAJES Y ENEMIGOS

AU WN =

Introduccién
Salto del Personaje

. Tiempo Atras

Los carteles (Overlays)
Meta
Crucis
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1. - Creando Crucis.js
7. Anadir Enemigos
1. - La clase Enemy.js
2. -Incluyendo a los Enemigos
8. Mejora VII. Vivo o Muerto
1. - Muerto por tocar a un Enemigo
2. - Muerto por caerse

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/programacion-videojuegos-html5-javascript-online
https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
https://euroinnova.edu.es/programacion-videojuegos-html5-javascript-online

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

By

EDUCA EDTECH
Group


https://euroinnova.edu.es/programacion-videojuegos-html5-javascript-online

